INSTRUCTIVO

OBJETIVO DEL JUEGO:
Ganara el que demuestre mayor valor para afrontar la verdad o ejecutar los retos de las sentencias

INSTRUCCIONES:
Este juego es muy simple y con pocas reglas! Es 2-6 jugadores.

Comienza el jugador mas joven de edad y asi sucesivamente a la derecha como se encuentren sentados. Este juego
es meramente de interaccion oral. Todos Vs Todos.

CONTENIDO:
54 Naipes Jumbo que albergan dinamicas de Verdades y Retos para los Jugadores.

REGLAS

1. Los 54 Naipes Jumbo deben ser revueltos boca abajo (26 Verdades & 28 Retos) en el centro de la mesa y al alcance
de todos, Y cada quien tomara, conforme su correspondiente turno.

2. Cuando sea el turno de C/jugador; éste tiene derecho unicamente a que el lector (El jugador sentado inmediata-
mente a su izquierda) antes de tomarle una tarjeta para leérsela en voz alta, le pregunte si prefiere: “; Verdad o Reto?”,
para saber cual de los 2 tipos de Naipe debe levantar.

3. El jugador elige y el lector lee el Reto o Verdad. El jugador tendra que responder la Verdad a la pregunta o ejecutar
el Reto a la sentencia. Si el jugador miente a criterio de los demas ¢ se rehusa a ejecutar el reto, tendra que darle
fondo a su trago.

4. El jugador que conteste con la Ve[dad y/6 ejecute el reto a la vista de los demas , y todos estén de manera unanime
conforme con su respuesta o acto- Este jugador, sera duefio inmediato del Naipe y sera de su posesion.

¢ Quién Gana? El primer jugador que logre juntar 10 Naipes en su posesion, es el lider maximo de retos entre sus
comparieros. No existen empates en este juego, ya que un solo jugador (por cuestion de turnos), puede ser el tinico
en llegar a juntar primero los 10 Naipes, antes que cualquier otro.
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